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REGL_ANMENTO TECNICO

GCGENERALES

. Se divide en 3 clases por especificaciones del vehiculo
. A Libre

. B 1:31:000

. C 1:35:000

. Carros de produccion

. No se permiten carros tubulares
. Peso libre

MO TOR

* Cilindraje libre
* Modificaciones internas libre

TRANSMISICN

- Se permite cualquier tipo de transmision y modificaciones
CHASIS

» Se permite reemplazar partes de la carroceria por fibra

* No se permite cortar la parte interior de las puertas o tener
puertas de fibra si el carro no tiene jaula

* Se permite instalar alerones delanteros y traseros

* Se permite usar sobreloderas

» Se permite sustituir los vidrios por otro material liviano (poli-
carbonato, etc)

* El uso del nuUmero de competencia es obligatorio, 2 laterales,
1 vidrio delantero, 1 vidrio trasero
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* Tipo y marca de suspension libre

» Los puntos de anclaje de los amortiguadores deben estar en
Sus bases originales

» Se permite cambiar los hules de la suspension por materiales
mas duros (tefléon, neopreno, etc)

FRENOS

- Sistema de frenos libre
LL_ANTAS

* Llantas medidas libres

* Treadwear minimo 180

* No se permiten llantas con menos de 30% de vida
SESURID.AD

- Es obligatorio tener 2 ganchos anclados la chasis, 1 adelante y
1 atras senalizados con una flecha roja

- Es obligatorio un extintor de 5lbs sujetado a una base fija al
chasis

- Es obligatorio tener cinturén de 3 puntos, en la clase Ay B es
obligatorio cinturdon de 4 puntos minimo

-En la clase A y B es obligatorio jaula de 6 puntos de anclaje
mMiNnimo

PIL.OTCO

* Licencia vigente FIA Automovil Club Guatemala

» Es obligatorio el uso de traje, guantes y zapatos de material
antiflamas (nomex, proban, etc)

» Es obligatorio el uso de casco D.O.T. o superior

* Es obligatorio el uso de un sistema de seguridad para la
cabeza y cuello (Hans Device, NecksGen, Simpson Hybrid,
FHR, etc)

« Un piloto no puede participar en mas de una categoria en
una misma temporada.a



PUNTOS

N2 e ot s 10PT
22 VUEAR: s M 8PT
SETEARY v 6PT
42\ AR oo 5PT
DERNUCAR 4PT
62 veAr. 3PT
P2 UpenR. ik 2PT
82 AR 1PT

REGL A TIEMPO FRONTERA

CL ASIFICACION

Quien supere el tiempo frontera de su division sera sancionado
y saldra de ultimo de su clase.

La parrilla del primer o segundo heat puede ser sorteado para
crear mas dinamismo en la competicion.

CARRERA

El auto que baje su tiempo frontera en carrera se le bajara una
posicion cada vez que lo haga por vuelta afectando su
posicion final de carrera. En el caso de la clase A, quien sea
notoriamente superior al resto, podra ser sancionado o
penalizado, sin embargo esto se decidira por la direccion de la
categoria, segun sea el caso.
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